- Tema — Adaptare aplicatie CRUD

¢ Cerinta generala
Pornind de la fisa de lucru primita (aplicatia CRUD), adaptati programul
pentru a gestiona un alt tip de entitate, la alegere, fara a modifica
structura logica a aplicatiei.
Aplicatia trebuie sa pastreze cele 4 operatii:
Create (adaugare)
Read (afisare)

Update (modificare)

Delete (stergere)

¢ Alegeti UNUL dintre urmatoarele scenarii:

1. Programari medicale

2. Masini (parc auto)

3. Curse de transport

4. Soferi

5. Bilete de transport

6. Revizii auto



¢ Cerinte specifice
Pentru varianta aleasa, trebuie sa:
1. Modificati entitatea
Schimbati denumirea entitatii din fisa initiala

Definiti cAmpuri relevante pentru domeniul ales (minim 4)

2. Adaptati datele
Inlocuiti toate campurile existente cu cele noi

Asigurati coerenta datelor introduse

3. Maodificati interfata (mesajele)
Actualizati toate mesajele afisate catre utilizator

Exemple: ,Adauga...”, ,Sterge...”, ,Modifica...”

4. Pastrati functionalitatea CRUD
Toate cele 4 operatii trebuie sa functioneze corect

Nu modificati structura de baza a programului

¢ @ Exemplu (model) — Programari medicale
Entitate: Programare

Campuri:



nume pacient
medic

data

ora

Exemplu de adaptare:
,<Adauga student” — ,Adauga programare”
,Nume student” — ,Nume pacient”

,Modifica student” — ,Modifica programare”

Operatii:

CREATE — adaugare programare noua
READ — afisare toate programarile
UPDATE — modificare data/ora/medic

DELETE — stergere programare

~ Observatie: Structura codului raméne aceeasi, se modifica doar:
denumirile
campurile

mesajele

¢ Cerinte suplimentare (optional)

Validare input (ex: campuri goale)



Afisare clara si organizata a datelor

sl Barem de notare (100 puncte)

Etapa Descriere Puncta;

e 1 Alegerea si definirea corecta a entitatii 10p

* 2 Definirea campurilor (minim 4, relevante) 15p

¢ 3 Adaptarea completa a datelor in cod 20p

* 4 Modificarea mesajelor afisate 15p

¢ 5 Implementarea corecta a operatiei CREATE 10p
L) Implementarea corecta a operatiei READ 10p

e 7 Implementarea corecta a operatiei UPDATE 10p
¢ 38 Implementarea corecta a operatiei DELETE 10p

¢ Bonus (max. +10p)
validari suplimentare
interfata mai clara

organizare mai buna a codului

Succes ¢



